Wie erstellt man eine dynamische Euklid-Dyna-Geo-Datei?
Erläuterung am Beispiel von Funktionen
	Erzeugung zweier Geraden für die Darstellung der y‑Werte in Abhängigkeit der x‑Werte 


	1. Über die „Messen & Rechnen“-Leiste ein Koordinatensystem mit Gitterpunkten darstellen lassen.

2. Eingabe von 4 Punkten (z.B. (0/0), (0/2), (0/-2) und (-2/-2)) über den Button x/y auf der „Konstruieren“-Leiste.
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	3. Die ersten beiden Punkte zu einer Geraden verbinden, ebenso den 3. und 4. Punkt, so dass man 2 parallele Geraden erhält. Die erste Gerade ist identisch mit der x-Achse.

4. Verbergen der 4 Punkte (entweder über den Button auf der Hauptleiste oder über das Kontextmenü, d.h. mit dem Cursor auf den Punkt zeigen und dann mit der rechten Maustaste klicken).
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	5. Einen weiteren Punkt auf der oberen Gerade erstellen (x-Achse), indem man auf der  „Konstruieren“-Leiste auf „Punkt auf einer Linie“ (3. Button von links) klickt. Diesen Punkt nennt man (Doppelklick auf den Punkt oder auf der Hauptleiste: „Objekt benennen“) z.B. „P“.
Wenn man nun an P zieht (beim Zeigen mit dem Cursor auf P, verändert sich der Mauszeiger zu einer Zange, mit der man an P ziehen kann), läuft P auf der x-Achse.


	[image: image3.png]EUKLID Dyn:

Datel Boarbelten Zeichnen Konstrueren Abbiden Messen Makra Verschiedenes Hife

DBB e [#e by X

Hauptleiste

Objektnamen ndern

% Name arzeigen Fl k| Yl x{x3

3,28:-0,03 | Editieren.






	Eingabe der Funktionsterme:


	1. Auf der unteren Gerade sollen nun in Abhängigkeit von P Funktionswerte dargestellt werden:
Man klickt wieder auf x/y in der Konstruieren-Leiste und gibt als x-Wert den Funktionsterm in folgender Weise ein:

a. x(P)
für die Funktion f(x) = x  
(d.h. der Punkt auf der unteren 





Gerade soll genauso groß sein wie P)

b. x(P)+2  für die Funktion f(x) = x + 2

c. x(P)^2   für die Funktion f(x) = x²

…usw.


Als y-Wert gibt man jeweils „-2“ ein, weil der 
Punkt ja auf der unteren Gerade „mitlaufen“ soll.
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	2. Um die Abhängigkeit von P mit dem so erstellten Punkt zu verdeutlichen, ist es ratsam, P (mit Hilfe des Buttons „Verbindungsvektor zweier Punkte“ auf der Konstruieren-Leiste) durch einen Pfeil mit dem zweiten Punkt zu verbinden. Farbliche Darstellung vereinfacht die Lesbarkeit, wenn man auf diese Art und Weise mehrere Funktionswerte für die untere Gerade eingibt.

3. Wenn man nun am Punkt P zieht, sieht man, wie sich die Funktionswerte, die auf der unteren Gerade liegen, in Abhängigkeit des x-Wertes auf der oberen Gerade ändern.
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	Darstellung als Schaubild:


	1. Über x/y in der „Konstruieren“-Leiste werden nun die Punkte eingeben aus denen das Schaubild entsteht. Als x-Wert wird x(P) eingegeben, als y-Wert muss nun folgendes eingegeben werden:
a. x(P)
für die Funktion f(x) = x 

b. x(P)+2  für die Funktion f(x) = x + 2

c. x(P)^2   für die Funktion f(x) = x²

…usw.
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	2. Nun erscheint ein neuer Punkt (Q) im Koordinatenkreuz, der wieder mit P „wandert“, wenn man an P zieht. Dieser neue Punkt  Q beschreibt (im rechts abgebildeten Bsp.) eine Parabel, die allerdings noch nicht als Schaubild sichtbar ist.
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	3. Um das ganze Schaubild sichtbar werden zu lassen, muss man die Ortskurve des neuen Punktes sichtbar machen:
Auf der Hauptleiste auf „Ortslinie aufzeichnen“ klicken, dann auf den Punkt Q klicken (um zu erreichen, dass die Ortslinie von Q aufgezeichnet werden soll) und anschließend an P ziehen, so dass Q mitläuft.
Es entstehen mehrere Punkte als Ortslinie von Q.
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	Diese verbinden sich zu einer durchgehenden Linie, sobald man die Maus loslässt.
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	Einbinden eines Parameters
	1. Auf der „Messen & Rechnen“-Leiste den Button „Zahlobjekt erstellen“ anklicken.
Es öffnet sich ein Schieberegler, der Rechtsklick editiert werden kann (Intervallgrenzen ändern,…). Mit Doppelklick auf den Schieberegler lässt sich der Namen des Parameters (Vorgabe: Z1) ändern, z.B. in „a“.
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	2. Nun muss dieser Parameter a noch in den Funktionsterm eingebaut werden:
Wie im zuvor beschriebenen Teil: Darstellung als Schaubild, 1. werden wieder die Punkte definiert:

Als x-Wert: x(P)


Als y-Wert: a*x(P)^2

3. Mit dem neu entstanden Punkt R (den man erst sieht, wenn man a mit Hilfe des Schiebereglers auf eine Zahl ungleich 1 einstellt), wird wieder eine Ortslinie erstellt (s. Darstellung als Schaubild, 3.).
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	4. Wenn man nun den Schieberegler oben links im Bild verändert, kann man die Wirkung des Parameters a auf das Schaubild der Parabel beobachten.
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	5. Über den Button „Animations-Parameter…“ auf der neu entstandenen Leiste „Animation“ kann man eine Animation laufen lassen, bei der sich der Parameter nach zuvor eingestellten Bedingungen fortlaufend verändert.
Als „Steuerobjekt“ wird „a“ gewählt (einzige Auswahl), die anderen Werte können je nach Wunsch variiert werden.
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